COMUNE DI NAPOL!

MUNICIPALITA 2
ORDINE DEL GIORNO

Su proposta della Commissione Politiche Sociali e Scuola

Il Consiglio delle Municipalita 2, nella seduta del 25 marzo 2025 convocata nei termini di legge
con all’ordine del giorno, tra I’altro:
Presentazione proposta progettuale "Una parola per una stella"

Premesso che

I’idea progettuale nasce con I’intento di creare un ponte tra generazioni attraverso la magia della
lettura. L’iniziativa prevede 1’organizzazione di eventi di lettura intergenerazionale, dove bambini e
anziani si incontrano nei parchi e nelle parrocchie della II Municipalita di Napoli per condividere
insieme storie, fiabe e racconti.

L’obiettivo & stimolare il dialogo, la comprensione reciproca e la socializzazione tra due gruppi che,
pur vivendo esperienze diverse, hanno molto da imparare gli uni dagli altri. I bambini, con la loro
curiosita e la loro fantasia, avranno l'opportunita di ascoltare le storie e le esperienze degli anziani,
arricchendo il loro bagaglio culturale. Gli anziani, d’altra parte, potranno riscoprire il piacere di
raccontare, di trasmettere saggezza e di sentirsi protagonisti di un processo educativo che li
coinvolge direttamente.

Considerato che

"Una parola per una stella" non € solo un progetto di lettura, ma anche un modo per valorizzare i
parchi e le parrocchie della II Municipalita, come luoghi di aggregazione e di crescita culturale dove
le parole diventano strumenti di unione e di arricchimento per tutta la comunita.

Attraverso questa iniziativa, si intende costruire una rete di solidarieta intergenerazionale,
promuovendo valori di inclusione, rispetto e condivisione, facendo crescere in modo positivo il
territorio e le persone che lo abitano.

Considerato altresi
alcune tematiche sulle quali si organizzaranno giornate a tema di confronto e di riflessione, quali:
1) I mestieri di un tempo vs. i mestieri moderni: Discussione sui lavori tradizionali e le
professioni attuali, come il falegname, il contadino e il commerciante.
2) Giochi e passatempi: Confronto tra i giochi tradizionali (come la campana e il cerchio) e i
giochi elettronici moderni.
3) Tecnologia e comunicazione: Evoluzione della comunicazione, dai telegrammi ai messaggi
istantanei. ,
4) Alimentazione e cucina: Differenze tra le ricette tradizionali e il cibo fast food
5) Moda e abbigliamento: Come ¢ cambiato il modo di vestirsi nel corso delle generazioni e il
significato dei diversi stili.
6) Educazione e scuole: Differenze nel sistema educativo e nelle esperienze scolastiche, come
la didattica tradizionale e quella moderna.



7) Valori e relazioni familiari: Discussione sui cambiamenti nei valori familiari e nelle
relazioni intergenerazionali.

8) Attivita all'aperto e connessione con la natura: Differenze nell'approccio all'attivita fisica e
al gioco all'aperto tra le generazioni.

9) Arte e cultura: Confronto tra forme d'arte tradizionali (pittura, musica folk) e moderne
(street art, musica digitale).

10) Viaggi e avventure: Esperienze di viaggio passate rispetto a quelle moderne, inclusi i mezzi
di trasporto e le destinazioni.

11) Tradizioni e feste: Evoluzione delle tradizioni locali e delle celebrazioni nel corso degli
anni.

12) Salute e benessere: Cambiamenti nelle pratiche di salute e benessere, come rimedi naturali
rispetto alla medicina moderna.

13) Storie e racconti di vita: Scambio di storie personali e aneddoti tra generazioni, per
preservare la memoria storica.

14) Sostenibilita e ambiente: Come le generazioni passate ¢ presenti affrontano le questioni
ambientali e la sostenibilita.

15) Dalle fiabe di ieri a quelle di oggi: evoluzione di racconti, valori e protagonisti.

Il Consiglio approva e ratifica

1’idea progettuale "Una parola per una stella" impegnando I’ Amministrazione Municipale a porre

in essere tutte le possibili attivitd per la sua realizzazione




